1° Ciclo do Ensino Basico Critérios de Avaliagdo de Matemadtica

CRITERIOS DE AVALIAGAO
Disciplina: MATEMATICA

1. CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS: COMPETENCIAS CONCEPTUAIS E PROCESSUAIS

As competéncias especificas definidas no Curriculo Nacional para o Ensino Basico para a Matematica séo o

referencial que norteia todo o processo de ensino-aprendizagem nesta disciplina ao longo do 1° Ciclo. Agrupam-

se em 3 grandes dominios: numeros e célculo, geometria e medida, organizagdo e tratamento de dados. A
apresentacdo das competéncias conceptuais e processuais que constituem critérios de avaliagdo das

Competéncias e Conhecimentos em Matematica segue essa mesma estrutura.

NUMEROS E CALCULO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
- Compreensao do sistema de numeragéo de posigéo e do modo como este se relaciona com os algoritmos das quatro operagoes

- Reconhecimento dos nimeros inteiros e decimais e de formas diferentes de os representar e relacionar bem como a aptidao para
usar as propriedades das operagdes em situagdes concretas, em especial quando aquelas facilitam a realizagao de calculos

Tépico: Numeros naturais (nogao de niimero natural; relagdes numéricas; sistema de numeragao decimal; multiplos e

divisores)
Competéncias conceptuais: Competéncias processuais:
- Compreender as varias utilizagdes do nimero e identificar | - Classificar e ordenar de acordo com um dado critério
numeros em contextos do quotidiano - Realizar estimativas de uma dada quantidade de objectos
- Compreender o sistema de numeragéo decimal - Realizar contagens progressivas e regressivas a partir de nimeros
- Compreender o valor posicional de um algarismo no dados e representando os nimeros envolvidos
sistema de numeragao decimal - Identificar e representar nimeros na recta numérica

- Compreender que os divisores de um nimero s&o divisores | . Compor e decompor niimeros

dos seus mdltiplos . . -
- Comparar nimeros e ordena-los em sequéncias crescentes e

decrescentes

- Identificar e dar exemplos de diferentes representagdes do mesmo
numero

- Resolver problemas envolvendo relagdes numéricas
- Ler e representar numeros até ao milhdo

- |dentificar e dar exemplos de multiplos e de divisores de um
ndmero natural

Tépico: Operagées com numeros naturais (adi¢ao; subtracgdo; multiplicagao; divisao)

Competéncias conceptuais: Competéncias processuais:
- Compreender a adi¢do nos sentidos combinar e - Utilizar estratégias de célculo mental e escrito para as quatro
acrescentar; a subtracgao nos sentidos retirar, comparar e operagdes, usando as suas propriedades
comp!etary; a mult!p]|(:~agao nos sentidos aditivoe - Realizar algoritmos para as quatro operagdes (apenas com
combinatorio; a diviséo nos sentidos de medida, partilha e divisores até 2 digitos)
razéo . . N
. 3 o - Resolver problemas tirando partido da relagdo entre a soma e a
- Compreender algoritmos para as operagdes de adigdo, diferenga, entre a multiplicagéo e a divisio
subtracgédo, multiplicagéo e divisdo (com divisores até 2 . I . .
. - Reallizar estimativas de somas, diferengas, produtos e quocientes
digitos) . " L
L o . e avaliar a razoabilidade de um dado resultado em situagdes de
- Compreender, na divis&o inteira, o significado do quociente | caiculo
e do resto
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- Compreender e memorizar as tabuadas da multiplicagéo
- Compreender os efeitos das operagdes sobre 0s nimeros

- Compreender a regra para calcular o produto e o quociente
de um numero por 10, 100 e 1000

- Usar a regra para calcular o produto e o quociente de um nimero
por 10, 100 e 1000

- Resolver problemas que envolvam as quatro operagdes em
contextos diversos

Tépico: Regularidades (sequéncias)

Competéncias conceptuais:

- Compreender a nogao de lei de formagao de sequéncias de
numeros

Competéncias processuais:

- Elaborar sequéncias de nimeros segundo uma dada lei de
formagéo

- Investigar regularidades numéricas em sequéncias e em tabelas
de nlimeros

- Resolver problemas que envolvam o raciocinio proporcional

Tépico: Nimeros racionais nao negativos (fracgoes; decim

ais)

Competéncias conceptuais:

- [dentificar a metade, a terca parte, a quarta parte e outras
partes da unidade

- Compreender os operadores: dobro, triplo, quadruplo,
quintuplo e relaciona-los, respectivamente, com a metade,
a terca parte, a quarta parte e a quinta parte

- Compreender fracgdes com os significados quociente,
parte-todo e operador

- Relacionar diferentes representagdes dos nimeros
racionais ndo negativos

- Compreender que com a multiplicagdo de um numero por
0,1, 0,01, 0,001 se obtém o mesmo resultado do que,
respectivamente, com a multiplicagao por 10, 100 ou 1000

Competéncias processuais:

- Representar na forma de fracgdo a metade, a terca parte, a quarta
parte e outras partes da unidade

- Reconstruir a unidade a partir das suas partes

- Usar os operadores: dobro, triplo, quadruplo, quintuplo

- Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros na representacéo
decimal (até & milésima)

- Resolver problemas envolvendo nimeros na sua representagao
decimal

- Estimar e calcular mentalmente com nimeros racionais ndo
negativos representados na forma decimal

- Localizar e posicionar niimeros racionais nao negativos na recta
numérica

- Adicionar, subtrair, multiplicar e dividir com niimeros racionais nao
negativos na representacdo decimal

GEOMETRIA E MEDIDA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

inventar padroes

instrumentos apropriados

- Reconhecimento de formas geométricas simples, bem como a aptidao para descrever figures geométricas e para completar e

- Aptidao para realizar construgdes geométricas simples, assim como para identificar propriedades de figuras geométricas
- Compreensao do processo de medicdo e aptidao para fazer medices e estimativas em situagoes diversas do quotidiano utilizando

Tépico: Orientagcao espacial (posicao e localizagdo; pontos de referéncia e itinerarios; mapas; plantas; maquetas)

Competéncias conceptuais:
- Compreender as nogdes de:
* ponto de referéncia e localizagdo relativa
* itinerario, posi¢ao, direcgdo e movimento
* pontos equidistantes
* coordenadas
- Conhecer a funcionalidade de mapas, plantas e maquetes

Competéncias processuais:

- Situar-se no espago em relagdo aos outros e aos objectos, e
relacionar objectos segundo a sua posi¢ao no espago

- Seleccionar e utilizar pontos de referéncia e descrever a
localizag&o relativa de pessoas ou objectos, utilizando vocabulério
apropriado

- Realizar, representar e comparar diferentes itinerarios, ligando os
mesmos pontos (inicial e final) e utilizando pontos de referéncia

- Desenhar plantas simples; ler e utilizar mapas e plantas; construir
magquetas simples

- Visualizar e descrever posigdes, direcgbes e movimentos
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- |dentificar, numa grelha quadriculada, pontos equidistantes de um
dado ponto

- Descrever a posicao de figuras desenhadas numa grelha
quadriculada recorrendo a identificagéo de pontos através das
suas coordenadas; desenhar figuras, dadas as coordenadas

paralelas e perpendiculares)

Tépico: Figuras no plano e sélidos geométricos (propriedades e classificagao; interior, exterior e fronteira; composigdo e
decomposigao de figuras; linhas rectas e curvas; reflexao; planificagao do cubo; circulo e circunferéncia; rectas

Competéncias conceptuais:
- Compreender as nogdes de:
* figura geométrica e solido geométrico
* interior, exterior e fronteira
* superficie plana e néo plana
* linhas rectas e curvas
* &ngulo
* circunferéncia, raio e diametro
* composigao e decomposi¢ao de figuras

* propriedades e classificacédo de figuras e de sélidos
geométricos

* planificagdo de sélidos geométricos

* figura simétrica e eixo

* rectas paralelas e perpendiculares
- Compreender as relagdes espaciais

- Conhecer algumas classificagdes e propriedades de figuras
e sblidos geométricos

- Conhecer algumas classificagdes dos angulos
- [dentificar superficies planas e ndo planas em objectos
comuns e em modelos geométricos

- [dentificar linhas rectas e curvas a partir de observagao de
objectos e de figuras geométricas e representa-las

- |dentificar e desenhar no plano figuras simétricas em
relagdo a um eixo horizontal ou vertical

Competéncias processuais:

- Comparar, transformar e descrever objectos, fazendo
classificagdes e justificando os critérios utilizados

- Comparar e descrever sélidos geométricos, identificando
semelhancas e diferengas

- Identificar poligonos e circulos nos solidos geométricos e
representa-los

- Reconhecer propriedades das figuras no plano e fazer
classificagbes

- Distinguir entre interior, exterior e fronteira de um dominio limitado
por uma linha poligonal fechada

- Realizar composicoes e decomposi¢des de figuras geométricas

- Comparar e descrever propriedades de solidos geométricos e
classifica-los

- Construir sélidos geométricos, analisando as suas propriedades

- Investigar varias planificagdes do cubo e construir um a partir de
uma planificagcdo dada

- Distinguir circulo de circunferéncia e relacionar raio e didmetro

- Comparar e classificar angulos e identifica-los em figuras
geométricas

- Representar rectas paralelas e perpendiculares
- Construir frisos e identificar simetrias
- Construir pavimentagdes com poligonos

- Resolver problemas envolvendo a visualizagdo e a compreensao
de relagdes espaciais

Tépico: Dinheiro (moedas, notas e contagem; comparacao e ordenagao de valores; estimagao)

Competéncias conceptuais:
- Compreender as nogdes de dinheiro e de valor monetario
- Conhecer e relacionar moedas e notas do euro

Competéncias processuais:
- Realizar contagens de dinheiro e representar valores monetarios
- Realizar estimativas e resolver problemas envolvendo dinheiro

Tépico: Comprimento, massa, capacidade e area (medida

perimetro, area e volume; estimagao)

e unidades de medida Sl; comparagao e ordenac¢ao; medigao;

Competéncias conceptuais:

- Compreender as nogdes de comprimento, massa,
capacidade, area e volume

- Compreender o que é uma unidade de medida
convencional e ndo convencional

- Compreender o que é uma grandeza e o que é medir

- Compreender a necessidade de subdividir uma unidade em
subunidades

- Compreender as formulas para calcular a area do quadrado
e do rectangulo

- Conhecer a forma de calcular o perimetro

Competéncias processuais:
- Comparar e ordenar comprimentos, massas, capacidades e areas

- Realizar medigdes utilizando unidades de medida nao
convencionais e convencionais

- Estimar comprimentos, massas, capacidades e areas
- Resolver problemas envolvendo grandezas e medidas

- Realizar medigdes de grandezas em unidades SI, usando
instrumentos adequados as situagdes

- Comparar e ordenar medidas de diversas grandezas

- Calcular o perimetro de poligonos e determinar, de modo
experimental, o perimetro da base circular de um objecto
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- Estimar a area de uma figura por enquadramento

- Utilizar as formulas para calcular a area do quadrado e do
rectangulo

- Determinar o volume do cubo de uma forma experimental
- Realizar estimativas de medidas de grandezas

- Resolver problemas respeitantes a grandezas, utilizando e
relacionando as unidades de medida Sl

Tépico: Tempo (sequéncia de acontecimentos; unidades de tempo e medida do tempo; intervalo de tempo; estimagao)

Competéncias conceptuais:

- Conhecer algumas medidas de tempo (hora, dia, semana,
més e ano) e relaciona-las entre si

- Reconhecer o caracter ciclico de certos fenémenos e
actividades

- Compreender a relagéo entre hora, meia-hora, quarto de
hora, minuto e segundo

- Compreender a nogao de intervalo de tempo e de duragdo
de acontecimentos

- Compreender a fung&o de alguns instrumentos de medi¢do
do tempo (reldgios, cronémetros) ou da sua organizagao
(calendarios, horérios)

Competéncias processuais:

- Estabelecer relagdes entre factos e acgbes que envolvam nogdes
temporais

- Resolver problemas envolvendo situagdes temporais

- Ler e representar medidas de tempo e estabelecer relagdes entre
hora, minuto e segundo

- Medir e registar a duragao de acontecimentos

- |dentificar intervalos de tempo e comparar a duragéo de algumas
actividades

- Realizar estimativas relativas a duragao de acontecimentos
- Ler e interpretar calendarios e horarios

ORGANIZAGAO E TRATAMENTO DE DADOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Ler e interpretar dados organizados na forma de tabelas e graficos bem como aptidao para os recolher, organizar e representar
com o fim de resolver problemas em contextos variados relacionados com o seu quotidiano

Tépico: Representagao e interpretagao de dados

Competéncias conceptuais:

- Compreender a utilidade e funcionalidade da representagao
da informagao em tabelas, graficos, diagramas ou
pictogramas

- Compreender as nogdes de dados quantitativos e
qualitativos

- Compreender a nogao de conclusdo associada a
interpretacdo de dados

- Compreender as nogdes de situacao aleatoria e de acaso

Competéncias processuais:

- Ler, explorar e interpretar informagao apresentada em listas,
tabelas de frequéncias, graficos de pontos e pictogramas),
respondendo a questdes e formulando novas questdes
relacionadas com a informagéo apresentada

- Classificar dados utilizando diagramas de Venn e de Carroll

- Formular questoes e recolher dados quantitativos e qualitativos,
registando-os através de esquemas de contagem grafica, de
gréaficos de pontos ou de tabelas de frequéncia, retirando
conclusdes

- Construir e interpretar graficos de barras

- Explorar situagdes aleatérias que envolvam o conceito de acaso e
utilizar o vocabulério préprio para as descrever (certo, possivel,
impossivel, provavel e improvavel)
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2. INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO PONDERACAO
¢ Observacdo do desempenho do aluno no trabalho
desenvolvido na aula:
- participagéo oral 60%
- registo escrito de tarefas/exercicios curriculares (no
caderno, no quadro, em fichas de trabalho ou outros)
e Testes sumativos 40%
3. CALCULO DA NOTA DE FINAL DE PERIODO
CRITERIOS DE AVALIACAO PONDERACAO
COMPETENCIAS / Conceptuais % | esun
CONHECIMENTOS Processuais 50%
Métodos de Trabalho 5%
ATITUDES E VALORES Empenhamento 5% 15%
Autonomia e Responsabilidade 5%
TOTAL 100%
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